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Grupo I

1. 1.1 As rectas AF e BG não se intersectam.





Resposta: D
1.2 O plano de equação 
[image: image1.wmf]1
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pode ser o plano mediador de 
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Resposta: C
1.3 Supondo que o ponto A tem coordenadas (2,0,0) o vector 
[image: image3.wmf]AH

tem coordenadas (-2,0,2) logo, uma vez que qualquer vector colinear com é um vector director da recta AH, a sua equação vectorial pode ser 
[image: image4.wmf](
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Resposta: C

2. O reservatório está totalmente vazio quando a altura de água for zero, 
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o que acontece 8 horas depois, ou seja às 20 horas.

Resposta: C
3. Uma vez que a concavidade da parábola, gráfico da função, é voltada para baixo, o contradomínio da função é 
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Resposta: D
Grupo II 
1.1.1 
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1.1.2 Máximos relativos: 2 e 5

Máximo absoluto: 5

Mínimos relativos: -1, 2 e 4

Mínimo absoluto: -1

1.1.3 
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1.1.4 
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 ou qualquer intervalo contido neste.

1.1.4.1  
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1.1.4.2 
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1.1.4.3 
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1.2 
[image: image16.wmf]2
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1.3 O gráfico da função h é obtido do gráfico de f deslocando-o na horizontal, k unidades para a direita, se k for positivo, ou –k unidades para a esquerda, se k for negativo. Então para que h tenha um zero positivo temos que deslocar o gráfico de f, mais de duas unidades para a direita logo 
[image: image19.wmf]]
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2. 2.1 A função não é injectiva pois há pelo menos dois objectos diferentes com a mesma imagem, -3 e 1 são diferentes e ambos têm imagem zero.

2.2  A equação
[image: image20.wmf]6
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tem 3 soluções uma vez que a recta de equação y=6 intersecta o gráfico de 
[image: image21.wmf])
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três vezes. (As soluções são as abcissas dos pontos de intersecção).

2.3 Determinemos a equação reduzida da recta CD:


[image: image22.wmf]b
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Um vector director da recta é o vector 
[image: image23.wmf]CD
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[image: image25.wmf]2
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 logo a equação da recta CD é do tipo 
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Uma vez que o ponto D pertence à recta: 
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Então CD: 
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Para determinar 
[image: image29.wmf])
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basta substituir, na equação da recta, x por 7.
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2.4 Uma vez que a parábola intersecta o eixo das abcissas em 
[image: image31.wmf])
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 a abcissa do seu vértice é 
[image: image33.wmf]1
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Por observação da figura vemos que a ordenada do vértice é 2, logo a equação da parábola é do tipo
[image: image34.wmf](
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Uma vez que o ponto de coordenadas (1,0) (por exemplo) pertence à parábola, substituindo obtemos a equação 
[image: image35.wmf](
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A equação da parábola é: 
[image: image36.wmf](
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A expressão analítica de f é : 
[image: image37.wmf](
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3. 3.1 Uma vez que P se desloca de A até E, quando P está em E a sua cota é 4 logo a=4 uma vez que é o valor máximo que y pode tomar.

Quando P está em E a sua cota é 4+2 ou seja 6, logo o volume do prisma é V=4x6x4=96, portanto b=96 pois é o volume máximo que o prisma pode ter.

3.2 A função f é definida por 
[image: image38.wmf](
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 ou seja 
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De acordo com o gráfico 
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Como -4 não pertence ao domínio da função f, k=2.

Sendo assim as coordenadas do ponto P são, neste caso, 
[image: image44.wmf](
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